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1. Par où la sortie ?
As-tu repéré les issues de secours en entrant dans l’édifice ?

Quel plan t’indique les bonnes issues ? Le plan A, B ou C ?

A. B.

C.

Where’s the exit?
Did you find the emergency exits when you came into the

building? Which map has the right exits? Map A, B or C?

¿Por dónde está la salida?
¿Has detectado las salidas de emergencia al entrar en el edificio?

¿Qué plano te indica las salidas correctas? ¿El plano A, B ó C?
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C. Il existe trois sorties d’urgence.

Habitue-toi à connaître les issues

de secours où que tu sois.

C. There are three emergency exits.

Make it a habit to find the

emergency exits wherever you are.

C. Existen tres salidas de

emergencia. Acostúmbrate a

enterarte de las salidas de

emergencia del lugar donde te

encuentres.

Destapa

3. Évite d’inhaler
Comment dois-tu te déplacer si la pièce est remplie de fumée ?

A. B.

C.

Avoid inhaling
How can you find your way out if the room is full of smoke? 

Evita inhalar
¿Cómo debes desplazarte cuando la habitación está llena de humo? 
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la fumée qui a tendance à monter.La fumée irrite les yeux et les
voies respiratoires, et peut
provoquer l’asphyxie.

B. Crawl on your hands and
knees in order to avoid the smoke
which tends to rise up. Smoke
irritates your eyes and airways
and can cause you to asphyxiate.

B. A gatas para evitar el humo
que tiende a subir. El humo irrita
los ojos y las vías respiratorias, y
puede provocar asfixia.

L i f t  upDestapa

Demeurer sur place
By remaining in place
Quedarte quieto

Debout
By standing up
De pie

À quatre pattes
By crawling on your hands and knees
A gatas

CLIENT

Divers clients

TYPE DE PROJET

Réalisation, pour divers clients, de cahiers 
pédagogiques, de jeux interactifs ainsi que de guides 
d’animation en liens avec des centres d’interprétation 
ou des musées.

DESCRITPION DU MANDAT

•	 Recherche et analyse des objectifs pédagogiques 
des expositions

•	 Rédaction complète des textes, vignettes, 
consignes et guides d’accompagnement ou 
d’animation

•	 Développements des approches de design 2D et 3D

•	 Développement et réalisation de jeux interactifs :

.	 plans de la mécanique, des systèmes électrique, 
des systèmes électronique, des boîtiers, etc.

.	 construction de prototypes, de maquettes 
et des produits finaux.

VALEUR DU PROJET

Selon les types de projets

CALENDRIER DE RÉALISATION

Selon les types de projets

Matériel pédagogique


